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Elenco dei personaggi da assegnare ai componenti di ogni gruppo:

Poliziotto anziano

Medico pediatra

Politico facinoroso

Broker finanziario carcerato

Disoccupato immigrato

Impiegato sfaticato

Postino poeta

Religioso appassionato
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Insegnante alto

10. Creator iperattivo
11. Meteorologo impeccabile
12. Operaio muscoloso

13. Psicologo sbadato

N.B. Il numero dei personaggi dovra essere pari al numero dei componenti del gruppo, quindi,

sta a voi aggiungere o togliere qualche personaggio!
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Esempio di indicazione contenuta nella busta da assegnare ad ogni partecipante:

Quello che dovrai fare & molto semplice, inventa una breve storia/identikit sul personaggio che
ti & stato assegnato. Attenzione pero, l'identikit da costruire pud essere negativo (una persona
sgradevole, cattiva, che ha commesso qualche crimine ecc...) o positivo (una persona buona,
generosa, che ha sbagliato e si € redenta ecc...) ma dovrai basarti sulle nostre indicazioni. Mi

raccomando, non rivelare nulla ai tuoi compagni. L'attivita inizia oral

Il tuo identikit dovra essere

(compilare con personaggio e specificare se sia positivo o negativo)
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Domande per la riflessione sui pregiudizi sociali:

1. Al giorno d'oggi chi sono le persone maggiormente discriminate?
2. Hai avuto cura per qualcuno vittima di pregiudizio sociale?
3. Tilasci facilmente influenzare da cio che pensano gli altri?

4. Cosa pensi possa fare una persona per contribuire a ridurre gli stereotipi?




