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RUOTE, ALl € VELE

Nelle pagine successive si trovano delle carte ispirate al gioco Dobble, su cui sono rappresen-
tati i simboli di alcuni mezzi di trasporto impiegati in tutto il mondo per forme di mobilita
diverse. Ogni carta circolare condivide un solo simbolo con ciascuna delle altre. Inizia il gioco
posizionando una carta al centro del tavolo e distribuendo equamente le altre in mazzetti
coperti. Al via, ognuno scopre la prima carta: quando identifica il simbolo sulla sua carta
uguale a uno della carta centrale, chiama il nome del mezzo e lo associa a una possibile mo-
tivazione per cui quel mezzo & usato (per esempio: “Aereo! Viaggio di lavoro!”), posizionando
la sua carta sopra quella centrale. Vince chi si libera di tutte le carte per primo. Chi conduce
I'attivita tiene traccia delle associazioni, mettendo insieme le diverse forme di mobilita ipo-
tizzate per lo stesso mezzo. Al termine del gioco, dalle motivazioni emerse e da uno sguardo
che non & solo personale ma anche locale e globale, se ne aggiungono altre tramite la tabella
presente qui sotto, che puo essere completata in gruppo. In un secondo momento, ci si chie-
de da che cosa si allontana e a che cosa si avvicina chi vive quelle esperienze di mobilita, per
poi rispondere personalmente alla stessa domanda, rispetto alla propria.

Mezzo di trasporto | Motivazione Da chi/cosa A chi/cosa
: 4 per cui & usato &’ ci si allontana? si avvicina? &
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